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Zeitlose Miinzen und Ausriistung

Zeitlose MlUnzen erhaltet Ihr durch verschiedene Aktionen auf der Insel.
Zum Beispiel durch die Truhen, auf die wir auf den nachsten Seiten naher
eingehen, von Gegnern - wobei seltene Gegner und Bosse mehr Minzen
abwerfen, als normale Gegner -, durch Quests und aus verschiedenen
Objekten wie glitzerndem Sand, Kranichnestern und anderen
"verdachtigen Orten". Die zeitlosen Mlnzen dienen als Wahrung auf der
zeitlosen Insel. Wahrend Ihr Mlinzen sammelt, werdet Ihr vor allem in
Truhen und bei seltenen Gegnern immer wieder zeitlose
Ausrlistungstokens der Stufe 496 finden. Diese Tokens verwandeln sich
bei Benutzung in ein Ausristungsstuck der jeweiligen Rustungsklasse flr
einen bestimmten Ausrlstungsplatz. AuBerdem passt sich die Ausbeute an
Eure aktuelle Beutespezialisierung an. Am Namen erkennt Ihr schnell, um
was fur ein Token es sich handelt - zum Beispiel verwandelt sich ein
"Zeitloser Plattenhelm" in einen Helm flr Plattentrager. Diese Tokens gibt
es flr jeden Ausristungsplatz und flr alle Ristungsklassen.

Zusatzlich gibt es noch Behalter fir zeitlose Stoff-,
Leder-, Ketten-, und Plattenristung, die sich wie
auch die Tokens in Ausristung verwandeln lassen.
Jedoch wisst Ihr hier vor Benutzung nur, welche
RUstungsklasse der Gegenstand haben wird, nicht
jedoch, fir welchen Ausristungsplatz er bestimmt
ist. Erhaltet Ihr einmal Tokens, die sich nicht flir Eure Ristungsklasse
eignen, kdnnt Ihr sie immerhin noch an Eure Zweitcharaktere verschicken,
denn alle Tokens sind nur an den Account und nicht an den Charakter
gebunden. Bendtigt Ihr zusatzliche Tokens, Schmuckstiicke oder sogar
Waffen, kauft Ihr diese bei Nebelwirkerin Ai am 06stlichen Rand des Hofs
der Erhabenen - im Tausch gegen zeitlose Mlnzen natdurlich.

Besonders interessant ist die Last der Ewigkeit, die Ai gegen 50.000
Munzen anbietet. Wendet Ihr diesen Gegenstand auf ein noch unbenutztes
zeitloses RuUstungstoken an, verwandelt Ihr dieses Token in einen
Ausrlstungsgegenstand der Gegenstandsstufe 535, statt wie gewo6hnlich
nur 496. Wer keine 50.000 zeitlosen Munzen dbrig hat, kann sich die Last
der Ewigkeit auch aus der pro Charakter einmalig plinderbaren Lodernden
Truhe im Heiligtum von Ordos holen. Desweiteren erhaltet Ihr eine Last
der Ewigkeit als Belohnung flr die Quest "Der Archierus der Flamme", die
Ihr im Rahmen der Haupt-Quest-Reihe von Kaiser Shaohao erhaltet. Eine
letzte, jedoch sehr unsichere Moglichkeit ist, die Last der Ewigkeit von
seltenen Elitegegnern oder aus Kukurus Schatzkammer zu erhalten. Mehr
Uber die Lodernde Truhe im Heiligtum von Ordos und Kukurus
Schatzkammer erfahrt Ihr im Guide-Abschnitt zu den Schatztruhen auf der
Zeitlosen Insel.



Blutige Miinzen - PvP auf der Zeitlosen Insel

Sprecher Gulan im Osten des Lodernden Pfades verkauft fir 2.500
Zeitlose Mlnzen einen Rauchbrenner der ewigen Pein. Wenn Ihr den
Gegenstand benutzt, werdet Ihr allen Spielern gegentiber feindlich gesinnt
und gleichzeitig flr das PvP markiert. Totet Ihr einen Spieler, erhaltet Ihr
Blutige Minzen, mit denen Ihr verschiedene Dinge kaufen kénnt:

e Schwarze Asche, die wahrend Ihr Euch auf der zeitlosen Insel
aufhaltet die erhaltene Heilung eines Feindes zehn Sekunden lang
um 90 Prozent verringert

o Beutel mit weiBer Asche: ein PvP-Schmuckstlick, dass Eure PvP
Macht und PvP Abhartung 30 Sekunden lang um 5.643 erhoht.

o Eid des Feuerwachters: Verwandelt Euch in einen Feuerwachter von
Ordos. Totet Ihr andere Spielercharaktere wahrend Ihr verwandelt
seid, habt Ihr die Chance Blutige Mlinzen daflir zu verdienen.

o« Rachsuchtiges Stachelschweinchen: Ein Stachelschwein als Haustier

o Zugel des Aschefellmushan: Ein gepanzertes Mushan als episches
Reittier

Auf zu zeitlosen Abenteuern!

Bei Eurem ersten Login nach Vero6ffentlichung von Patch 5.4 erhaltet Ihr
automatisch die Quest "Ein bronzener Schimmer", die Euch zu Chromie
auBerhalb des Heim des Wissens im Osten des Tals der Ewigen Bliten
schickt. Chromie drickt Euch eine Merkwlrdige bronzene Taschenuhr in
die Hand und bittet Euch, damit auf die Zeitlose Insel zu reisen. Dort sollt
Ihr den bronzenen Drachenschwarm dabei unterstliitzen, die Geheimnisse
der Insel zu erkunden. Nutzt Ihr die Taschenuhr, landet Ihr im Lager Eurer
Fraktion auf der Zeitlosen Insel. Wir empfehlen Euch, gleich den Flugpunkt
freizuschalten, denn den bendtigt Ihr fir zuklnftige Besuche auf der Insel.
Selbststandiges Fliegen ist auf der Insel nicht erlaubt.

Im Fraktionslager versorgen Euch verschiedene Handler mit den
wichtigsten Gutern. Auch ein Schmiedeamboss ist vorhanden. Meldet Euch
bei Behlterin Alundra von den Zeitenwanderern, um mit Eurer Quest-
Reihe zur Zeitlosen Insel fortzufahren. Alundra halt Euch nicht lange auf
und schickt Euch weiter zu Kairoz, der sich im westlichen Bereich vom Hof
der Erhabenen aufhalt. Er betraut Euch erst einmal damit, die Insel
ausfihrlich zu erkunden und Informationen zu sammeln. AuBerdem sollt
Ihr 1.000 Zeitlose Minzen sammeln, und Euch den Nebelwirkern Ai und
Ku vorstellen. Tipp: Habt Ihr zu diesem Zeitpunkt bereits Minzen
gesammelt, werden diese auf den Quest-Fortschritt angerechnet!

Habt Ihr Eure Erkundungstour beendet, meldet Ihr Euch zurlick bei Kairoz,
der Euch anschlieBend ausschickt, einen Epochenstein zu besorgen.
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Diesen Stein erbeutet Ihr von den Kreaturen auf der Insel. Erflllt Ihr die
Mission, schaltet Ihr dadurch die wdchentliche Quest "Die Macht des
Stundenglases" frei, flr die Ihr 50 Epochensteine von den Kreaturen auf
der Insel sammeln miusst. Als Belohnung warten 200 Tapferkeitspunkte
und 1.000 Zeitlose Minzen auf Euch. Fir einen weiteren Auftrag sucht Ihr
noch einmal Nebelwirkerin Ai auf, die Euch gegen 500 Zeitlose Minzen ein
Von der Zeit gezeichnetes Tagebuch verkauft, das Ihr Kairos Uberbringt.
Das Tagebuch gibt Hinweise darauf, dass sich auf der Insel verborgene
Schatze befinden, von denen Ihr einen finden und plindern musst. Wo
sich diese Schatze befinden, erfahrt Ihr im Guide-Abschnitt zu den
Schatzen auf der Zeitlosen Insel. Habt Ihr einen Schatz gefunden, Schickt
Euch Kairoz noch einmal aus, um insgesamt flnf seltene oder seltene
Elite-Gegner zu toéten.

Kaiser Shaohao

Im Verlauf der Quest-Reihe werdet Ihr auch zu Kaiser Shaohao
hdochstpersdnlich geschickt. Der Kaiser halt einige Missionen flr Euch
parat, die Euch zusatzlich jeweils 250 Rufpunkte bei der neuen Fraktion
"Kaiser Shaohao" spendieren. Zunachst sollt Ihr die Zeitlose Nahrung auf
der Insel probieren. Dabei kénnt Ihr auch den Erfolg "Zeitlose Nahrung"
abschlieBen, den wir im gleichnamigen Guide-Abschnitt zu Zeitloser Nahrung
naher  beschreiben. AnschlieBend misst Ihr  einen aktiven
Wegesrandschein der Erhabenen aufsuchen und ihn benutzen. Wahrend
Eurer bisherigen Abenteuer auf der Insel seid Ihr sicherlich schon an
einigen dieser Wegesrandschreine vorbeigekommen. Nun heiBt es Gluck
haben und einen aktiven Schrein finden - Ihr erkennt einen aktiven
Schrein daran, dass er zum einen funkelt und zum anderen per
Rechtsklick benutzbar ist.

¢ rkely Nachdem Ihr Euch den Segen eines Erhabenen an
einem Wegschrein abgeholt hab, bittet Euch
Shaohao darum, 20 Elitegegner auf der Zeitlosen
Insel Zu téten, woflr Ihr mit 50
Tapferkeitspunkten und weiteren 1.000 Zeitlosen
Minzen belohnt werdet. Habt Ihr Euch durch die
ErfGllung dieser Mission bei Kaiser Shaohao als wurdig erwiesen, musst
Ihr Euch einen wohlwollenden Ruf bei seiner Fraktion erarbeiten. Dies
gelingt Euch, wenn Ihr Ausdauer beweist und die Yaungol von Ordos
bekampft, die sich unter anderem in den Feuerwachterruinen aufhalten.

Sobald Ihr Euch den nétigen Ruf erarbeitet habt, sollt Ihr flir den Kaiser
den Archierus der Flamme téten. Besorgt Euch dazu eine Rolle der
Herausforderung bei Nebelwirker Ku und begebt Euch am besten mit ein
paar Mitspielern zur Dreiwindterrasse. Dort befindet sich der Stein der
Herausforderung, den Ihr mit Hilfe der Rolle benutzen kdénnt. Nach
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Benutzung des Steins bleiben Euch wenige Sekunden, bis der Archierus
mit einigen weiteren Yaungol von Ordos auftaucht. Macht ihnen den
Garaus und kehrt zu Kaiser Shaohao zuruck. Als Belohnung erhaltet Ihr
eine Last der Ewigkeit, sowie 2.500 Zeitlose Mlnzen.

Je nach Rufstufe bei Kaiser Shaohao kénnt Ihr Euch bei Nebelwirker Ku
verschiedene Gegenstande gegen Zeitlose Mlinzen kaufen. Fur Haus- und
Reittiersammler sind besonders das Haustier Harmonisches
Stachelschweinchen ab Rufstufe respektvoll, und die Zugel der
himmlischen Goldwolkenschlange ab einem ehrflrchtigen Ruf interessant.

Gegenstande
Rufstufe Gegenstand Preis
Maske des Zorns
Maske der Angst , :
Freundlich Maske der Gewalt Je_\_/vells 100 Zeitlose
MUnze
Maske des Hasses
Maske des Zeifels
Wohlwollend Schriftrolle der 500 Zeitlose Minze
Herausforderung
Zeitverlorenes Artefakt 7'..500 Zeitlose
MUnze
Respektvoll Harmonisches 7.500 Zeitlose
P Stachelschweinchen Minze
Medaillon des himmlischen  2.500 Zeitlose
Verteidigers Mlnze
Ehrfiirchtig Zugel der himmlischen 100.000 Zeitlose

Goldwolkenschlange Mlnze

Tagliche Quest: Eine zeitlose Frage

Wer sich taglich ein paar zusatzliche Zeitlose Minzen verdienen mdchte
und sich gut in der Geschichte von World of Warcraft auskennt, schaut bei
der Leitenden Historikerin Evelyna von den Zeitenwanderern vorbei. Ihr
findet sie bei der FlUsterschattenanhéhe (Koordinaten: 64.9, 50.7).
Allerdings sind die Fragen durchaus knifflig, Gberlegt Euch Eure Antworten
also genau!



Schatztruhen auf der Zeitlosen Insel

Zeitlose Insel

Albatross-Route

Truhen

chatzroute mit Albatross-Fluglinie fir die Zeitlose Insel in WoW Patch 5.4

Auf der Zeitlosen Insel findet Ihr insgesamt 45 Schatztruhen. Davon kénnt
Ihr vier Truhen einmal pro Tag und zwei einmal pro Woche plindern. Die
restlichen Schatztruhen verschwinden dauerhaft, nachdem Ihr sie das
erste Mal ausgeraumt habt. Die Truhen enthalten immer Zeitlose Minzen
und mit etwas Glick Geringe Amulette des Glicks und epische Tokens,
auf die wir bereits eingegangen sind. Auch flr Erfolgsjager sind diese
Truhen interessant, denn sie werden flUr die Erfolge "Extremjager
verlorener Schatze", "Wo Piraten sind, gibt es reichlich Beute" und "Meine
Schatze!" bendtigt. Die Schatztruhen kommen in unterschiedlicher
Qualitat vor. Je nach Qualitdt enthalten sie mit hdéherer oder niedrigerer
Wahrscheinlichkeit epische Gegenstdnde sowie eine erhdéhte Anzahl an
Zeitlosen Milnzen.

Auf zur Schatzsuche!

Unsere Route starten wir nérdlich des Hordelagers. Im Wasser findet Ihr
die erste Truhe bei 22.4, 35.2, die von ein paar Uralten Dornenzangen
bewacht wird. etwas weiter norddstlich plindert Ihr die zweite Kiste, die
bei den Koordinaten 25.5, 27.2 hinter einer Felsformation am Wasserrand
versteckt liegt. Weiter 6stlich flhrt Euch die Route an der dritten Truhe bei
29.8, 31.8 vorbei, die an einem kleinen Baum leicht von Pflanzen bedeckt
zu finden ist. Am FuB3 des Berges zu Eurer Linken trefft Ihr bei 30.8, 36.5
auf einen Baumstumpf, der die vierte Truhe enthalt. Fir Truhe Nummer
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Finf betretet Ihr die Dreiwindterrasse und werdet rechts neben einem
groBeren Felsen im Gras bei 36.7, 34.0 fundig.

Verlasst die Dreiwindterrasse und wendet Euch nach rechts, in Richtung
des schmalen Pfads zwischen den zwei Bergen. Auf einem moosbedeckten
Stein neben einem Baumstumpf bei 27.3, 39.1, sowie in dem
Baumstumpf, den Ihr von hier aus bereits in Richtung des Strandes
erblickt (24.6, 38.6) befinden sich die sechste und siebte Truhe. Wahrend
Hordespieler problemlos das Hordelager durchqueren kénnen, um zur
achten Truhe bei einer Felsformation mit drei GroBschildkrétenjungen bei
22.2, 49.4 zu gelangen, umrunden Allianzspieler vermutlich lieber die
Westseite des Berges, wobei sie auf dem Weg gleich die neunte Truhe bei
25.7, 45.8 am FuBe des Berges mitnehmen kdnnen - Hordespieler 6ffnen
diesen Schatz, nachdem sie die achte Truhe ausgeraumt haben. Bereits
wenige Schritte in sitdlicher Richtung findet Ihr Truhe Nummer 10 bei
einer Felsformation (Koordinaten: 24.8, 53.0).

Schwarzwaches Strandgut

Fir die elfte Truhe auf unserer Tour heit es Badehose einpacken und ab
ins Wasser. In der Unterwasserhdhle "Schwarzwaches vergessene Bucht"
steht Schwarzwaches Strandgut, von einigen geisterhaften Piraten
bewacht. Die Piraten sind keine Elite-Gegner und
sollten Euch kaum Probleme bereiten. Auf der
Minikarte kénnt Ihr die Position der Truhe bereits
vom Strand aus sehen. Nutzt den Eingang zur
Hbéhle bei den Koordinaten 17.4, 57.1. Taucht Ihr
innerhalb der Ho&hle auf, seht Ihr die Truhe
bereits. Diesen Schatz kdnnt Ihr einmal pro Woche pliindern.

Weiter geht die Reise nach Nordosten, wo Ihr die zwdlfte Kiste am FuBe
eines Berges, in einem Baumstumpf bei 26.0, 61.6 findet. Begebt Euch
dann in Richtung Allianzlager. Bevor Ihr das Lager erreicht, wartet die
dreizehnte Schatztruhe im Gestriupp auf der rechten Seite bei einer
kleinen Felsformation auf Euch (Koordinaten: 22.2, 68.1). Dreht Euch
jetzt gen Osten und lauft auf die rechte Seite des vor Euch liegenden
Berges zu. An der Felswand findet Ihr Kiste 14 von einer Todesnatter
bewacht (Koordinaten 22.2, 68.1). An der Kuste entlang flhrt Euch der
Weg in Richtung Alt-Pi'jiu. Macht bei 31.0, 76.3 kurz Halt, um die 15.
Truhe zwischen ein paar Bambusbdaumen zu &6ffnen.

Alt-Pi'jiu

Das kleine Dorf wird von Spektralen Pandaren bevdlkert, die Euch feindlich
gesinnt sind. Insgesamt warten dort vier Truhen
auf Euch. Truhe 16 befindet sich unter Wasser an
einer Stutze des Fischerstegs (34.8, 84.). In
welcher Reihenfolge Ihr die Truhen in Alt-Pi'jiu
aufsucht, bleibt Euch Uuberlassen. Wir schlagen
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Euch die Route im Uhrzeigersinn vor und starten mit Truhe Nummer 17 im
westlichen Gebdude. Betretet das Hauschen und Ihr findet die Truhe auf
der rechten Seite in einer kleinen Ausbuchtung. Weiter geht's zum Haus
im Norden, wo sich Ruhe 18 im Inneren des Gebdudes direkt geradeaus
befindet. Im sltdoéstlichen Gebaude befindet sich Truhe 19 in der linken
hinteren Ecke.

Versunkener Schatz

Der versunkene Schatz (Truhe 20) befindet sich im Bauch eines
versunkenen Schiffes im Siden der Insel (Koordinaten 39.2, 93.1) Um
den versunkenen Schatz zu 6ffnen, benétigt Ihr einen Mit Seepocken
Uberzogenen Schllssel, den Ihr von den Verfluchten Matrosen der Ho-Zen
erbeutet, die um das Wrack herum schwimmen. Achtung, die Matrosen
sind Elite- Gegner! Sie sind sehr stark und werfen mit tickenden
Wasserbomben um sich, die nach vier Sekunden explodieren und 350.000
Schadenspunkte verursachen. Gllcklicherweise haben die Bomben nur
finf Meter Reichweite, wodurch Ihr Ihnen ausweichen kénnt, sofern Ihr
schnell reagiert. Fahigkeiten, die den eintreffenden Schaden verringern,
sind ebenfalls hilfreich.

Um an die Truhe im Bauch des Schiffes heranzukommen, schwimmt Ihr
am besten auf die RUlckseite des Wracks. Dort
befindet sich auch ein Beschadigter Taucherhelm,
der Euch eine Minute lang in einen Ho-Zen mit
Taucherhelm verwandelt und Euch
Unterwasseratmung ermoéglicht. Blickt durch das
rechte Fenster und erledigt die Ho-Zen, die sich
direkt zwischen Euch und der Treppe auf der
rechten Seite befinden. Schwimmt danach in das Boot hinein, der
versunkene Schatz befindet sich direkt neben der unteren Treppe. Habt
Ihr den Schllssel erbeutet, kdnnt Ihr die Truhe 6ffnen. Wie in anderen
Truhen befinden sich auch in dieser Zeitlose Mlnzen, eventuell Geringe
Amulette des Glicks und mit Glick auch ein episches Token. Mit hoher
Wahrscheinlichkeit erbeutet Ihr auch einen Verfluchter Matrosenhelm, der
Euch 15 Minuten lang in einen Verfluchten Matrosen der Ho-zen
verwandelt, Unterwasseratmung gewahrt und Euer Schwimmtempo um
200 Prozent erhdéht - sehr nutzlich fir den woéchentlichen Besuch beim
versunkenen Schatz!

Jetzt geht's wieder zurtick zum Strand in suddéstlicher Richtung. Zwischen
ein paar Bambusbdaumen bei vollgefressenen Kranichen liegt die 21. Truhe
versteckt (Koordinaten: 43.6, 84.1). Auch wenn Ihr jetzt theoretisch dem
Weg der Feuerwachter folgen konntet, raumen wir in unserem Guide
zunachst die untere Ebene der Insel leer und machen uns auf zu Truhe
Nummer 22, die sich bei den Koordinaten 53.1, 70.8 am FuBe des
Feuerwachterruinenplateaus neben einem Baum befindet. Wendet Euch
nach Nordwesten zu einer Baumgruppe, um die einige Felsenpirscher
versammelt sind. Dort findet Ihr die 23. Truhe bei 49.7, 65.7. Umrundet

9


http://www.buffed.de/World-of-Warcraft-PC-16678/Guides/WoW-Guide-Zeitlose-Insel-1087756/galerie/2101552/

die Nordseite des dortigen Berges, bis Ihr einen Baumstumpf entdeckt
(Koordinaten: 44.1, 65.3) - dieser enthalt die 24. Truhe.

Nordlich, am Grunde des Moosgriunsees, liegt Truhe 25 versteckt
(Koordinaten: 47.0, 53.7). Verlasst das Wasser des Moosgriinsees
wiederum in nérdlicher Richtung. Steuert jetzt in Richtung Nordwesten die
Hohle der Verlorenen Geister an und betretet sie. Lauft tiefer in die Hohe
hinein, bis Ihr an das zweite Geisterlicht kommt. Wendet Euch dann nach
links und schon seht Ihr die Totenkopftruhe mit der Nummer 26 direkt vor
Euch (Koordinaten 60.3, 46.5). Verlasst die Hohle wieder, wendet Euch
auBerhalb des Héhleneingangs nach links und lauft auf den groBen Baum
zu. Neben diesem befindet sich Truhe 27 (Koordinaten: 46.7, 46.8). Dreht
Euch jetzt nach Osten und lauft, bis Ihr bei Trimmern der Brlcke
ankommt, die einst den Lodernden Pfad mit dem Heiligtum von Ordos
verbunden hat. Zwischen den Trimmern, bei 51.8, 45.7 liegt die 28.
Truhe. Weiter nach Osten gelangt Ihr zu einem weiteren Hbhleneingang,
vor dem Ihr bei 55.5, 44.3 die Truhe Nummer 29 pluindert.

Kukurus Schatz

Noch weiter 6stlich befindet sich eine weitere Hdhle, in der sich der
Sammler Meister Kukuru umgeben von einer
Menge Zeitloser Truhen befindet. Auf der Karte
haben wir diesen Ort mit der Nummer 30
versehen. Die Truhen sind allesamt verschlossen
und kdnnen nur mit dem Schlissel flir Kukurus
Arsenal geodffnet werden, den der Ho-Zen gegen
500 Zeitlose Mlinzen verkauft. Die Schatze von
Kukuru kénnen Zeitlose Minzen sowie viele verschiedene Gegenstande
enthalten - zum Beispiel Zeitlose Tokens oder sogar Haustiere, wie den
kleinen Ho-Zen Flipps. Wer sein Gllck ausprobieren mdchte und gentigend
Zeitlose Miunzen Ubrig hat, kann sich hier austoben.

Die Geheimnisvolle Hohle

In sudlicher Richtung findet Ihr die Geheimnisvolle Hohle, in der sich
Truhe 31 befindet. Vor dem Eingang befindet sich eine Zerfledderte Notiz,
die besagt, dass es vielleicht mit einer der groBen legendaren Waffen aus
den Tempelanlagen moglich sei, in die Hohle zu gelangen. Auf dem
aktuellen Testserverstand ist die Ho6hle jedoch offen, was sich
voraussichtlich auf dem Live-Server andern wird. Sobald wir nahere
Informationen haben, wie Ihr auf dem Live-Server zu dieser Truhe
gelangt, werden wir diesen Teil des Guides aktualisieren. Zum nachsten
Schatz geht es wenige Schritte 6stlich des Ho6hleneingangs, wo die 32.
Truhe an einem Baum liegt (Koordinaten: 58.0, 50.7).

Folgt dem FuB des Plateaus jetzt weiter nach Osten bis zur
Flisterschattenanhdhe. Betretet jetzt nicht den abgezdunten Bereich,
sondern lauf auBenherum zum Baum auf der Rilckseite. Dort wartet
Schatzkiste Nummer 33 darauf, von Euch getffnet zu werden
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(Koordinaten: 65.6, 47.9). Euer Weg fuhrt Euch jetzt weiter nach Siden.
Kommt Ihr bei den Koordinaten 63.8, 59.1 an, habt Ihr Truhe 34
gefunden. Folgt der Rotsteinschneise weiter nach Sidden an einigen
Felsenpirschern vorbei und Ihr trefft bei 60.2, 66.0 auf einem Baum,
hinter dem die 35. Truhe versteckt liegt. Ein kurzer Abstecher nach
Westen fuhrt Euch zur 36. Truhe, die sich an einem Baum bei 52.7, 62.7
befindet. Jetzt geht's wieder zuriick in die Richtung, aus der Ihr soeben
gekommen seid. Diesmal lauft Ihr aber weiter, bis Ihr fast am Strand
angekommen seid. Hier misst Ihr etwas Vorsicht walten lassen, da die
Elite-Schluckfrosche fiese Gegner sein konnen. Sie verteilen ein
stapelbares Gift, das Euch bei zehn Aufladungen sofort tétet. Schleicht
Euch an den Frdéschen vorbei, indem Ihr Euch an der Felswand haltet. Bei
64.5, 70.4 ist eine groBe Robuste Truhe platziert, die auf unserer Karte
mit der Nummer 37 gekennzeichnet ist. Lauft ein paar Schritte nach
Suden, bis Ihr an einer gréBeren Tigerstatue ankommt, an deren linker
Vorderpfote Kiste 38 auf Euch wartet(Koordinaten: 64.9, 75.6).

Funkelnder Schatzbeutel

Der 39. Schatz auf unserer Tour ist ein taglich plinderbarer funkelnder
Schatzbeutel, der sich auf einem Schiff im
Stdosten der Insel befindet(Koordinaten: 70.7,
80.9). Von Eurem letzten Aufenthaltsort, der
™\ Tigerstatue, ist das Schiff bereits deutlich zu
sehen, und auch auf der Minikarte ist die Position
marklert Kommt Ihr dem Schiff naher, seht Ihr
den Beutel an einem Segelmast Uber einem Segelmast hangen. An den
Beutel zu kommen ist jedoch nicht so einfach, wie es im ersten Moment
aussieht. Nutzt die Strickleiter an der Seite des Schiffes, um an Bord zu
gelangen. Beseitigt die Elite-Piraten, die Euch im Weg stehen und lauft
dann die Treppen auf der rechten Seite hinauf bis zum Steuerrad. Springt
dann auf das hintere Seil, das zum mittleren Segelmast flhrt. lauft
vorsichtig auf dem Seil entlang, bis Ihr nicht mehr weiterkommt. Von
diesem Punkt aus mdusst Ihr Euch nach links wenden und mit einem
beherzten Sprung auf den Quermast des mittleren Segels hipfen - das
benétigt womdglich ein bisschen Ubung und Fingerspitzengefiihl. Klappt es
beim ersten Mal nicht, versucht es einfach weiter. Danach balanciert Ihr
auf dem Mast Richtung Schatzbeutel, der auf der gegenilberliegenden
Seite am Mast hangt. Seid Ihr bisher unserer Route gefolgt, erhaltet Ihr
an dieser Stelle den Erfolg "Wo Piraten sind, gibt es reichlich beute", da
Ihr alle drei Piratenschatze gepliindert habt.

Weiter geht's an der Insel direkt neben dem Schiff vorbei in stidwestlicher
Richtung. Schwimmt an den stidwestlichsten Punkt der Insel und taucht
unter Wasser. Unter Euch seht Ihr ein Schiffswrack, in dessen Bauch sich
die 40. Truhe befindet (Koordinaten: 61.7, 88.5). Danach begebt Ihr Euch
zurldck an Land und betretet die Feuerwachterruinen.
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Feuerwachterruinen

In den Feuerwachterruinen gibt es gleich zu Beginn zwei Truhen
abzustauben. Ihr musst aber auf die dort
herumlaufenden Gegner achten, denn diese sind
Elite und hauen ordentlich zu. Haltet Euch
zunachst rechts und steuert auf das zerfallene
Gemauer zu. Darin findet Ihr eine Schwelende
Truhe (Nummer 41) bei den Koordinaten 54.0,
78.2. Extra-Tipp: Nutzt die riesigen Yakbraten, die
in den Ruinen herumstehen, um Eure Werte zehn Minuten lang um funf
Prozent zu erhbhen - im Kampf gegen die Elite-Yaungol ist dies sehr
hilfreich!

Jetzt ist etwas Jump-and-Run-Talent gefragt. Sucht den westlichen Rand
der Feuerwachterruinen bei 51.7, 74.4 auf und setzt Euch auf Euer
Reittier. Vor Euch befinden sich mehrere Saulen, die Ihr durch geschickte
Springe Uberqueren musst. Nehmt bei den ersten drei Springen kaum
Anlauf, damit Ihr nicht Uber die Saulen hinwegspringt. Beim letzten
Sprung dagegen solltet Ihr zwei bis drei Schritte reiten, bevor Ihr
abspringt. Auf der vierten Saule (Koordinaten 49.8, 69.4) steht die taglich
plinderbare Funkelnde Schatztruhe, die auf unserer Karte mit der
Nummer 42 aufgezeichnet ist. Diese spezielle Truhe kdénnt Ihr zwar auch
Uber die Albatros-Flugroute erreichen, auf die wir spater im Guide noch
eingehen, jedoch kénnt Ihr Euch von dieser Position aus nicht wieder von
einem Albatros schnappen und weiterfliegen lassen.

Jetzt geht's wieder zurick in die Feuerwachterruinen, diesmal aber ein
ganzes Stlck weiter. Nordlich des Lodernden Pfades befindet sich der
Schrein der Schwarzen Flamme. Dort hat sich die Truhe mit der Nummer
43 (Koordinaten: 69.5, 33.1) zwischen einem ganzen Haufen Elite-
Gegnern versteckt. Ihr musst Euch durch die Elite-Meute kampfen, um an
die Truhe zu kommen. SchlieBt Euch dazu am besten mit anderen Spielern
zusammen, denn alleine sind die Elite-Gegner nur sehr schwer
kleinzukriegen. Wollt Ihr es dennoch alleine versuchen, nutzt Fahigkeiten
zur Gegnerkontrolle, um Euch die Yaungol vom Hals zu halten, wahrend
Ihr die Truhe 6ffnet.

Auf geht's zur letzten Kiste, die Ihr zu FuB erreichen kdnnt. Vor der
Bricke, die in sudwestlicher Richtung vom
Lodernden Pfad wegflihrt, wendet Ihr Euch nach
rechts und blickt auf ein Seil, das Uber den
Abgrund gespannt ist. HlUpft von der Anhdhe auf
den Pfosten, an den das Seil getaut st
(Koordinaten: 60.2, 45.9). Jetzt sind wieder
Balance und Fingerspitzengeflihl gefragt. Lauft das
Seil entlang, bis Ihr direkt unter Euch das ndachste Seil sehen koénnt.
Positioniert Euch direkt dariber und wendet Euch in Laufrichtung des
unteren Seils. Achtung, damit Ihr auch sicher auf dem Seil landet, musst
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Ihr Euch wirklich exakt dartber befinden und sehr prazise auf das Seil
springen. Es hilft sehr, wenn Ihr flir die genaue Positionierung direkt von
oben auf Euren Charakter blickt. Folgt dem Seil Gber den Abgrund, bis
zum nachsten quergespannten Seil, an dem ihr das Spiel wiederholt.
Wandert das dritte Seil entlang, bis Ihr (Uber der Saule mit der
verschnlrten Schatztruhe mit der Nummer 44 steht (Koordinaten: 53.9,
47.2).
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Die Albatros-Route

Die nachsten Truhen erreicht Ihr nur, indem Ihr die Albatros-Route

M benutzt. Uber der Insel seht Ihr immer wieder
Albatrosse herumfliegen, die eine festgelegte
Route abfliegen. An verschiedenen Stellen der
Insel kénnt Ihr die Albatrosse mit einem
Schadenszauber auf Euch aufmerksam machen,
wodurch sie Euch am Kragen packen und Euch in
ihrem Schnabel auf ihrer Route mitnehmen.
Mdéchtet Ihr absteigen, misst Ihr den Albatros téten - sobald Ihr ihn
angreift stoppt er seinen Flug und senkt seine Flughdhe, so dass Ihr im
Idealfall kaum Fallschaden erleidet.

Zeitiose Insel z \‘\"

Wir starten unseren Albatros-Rundflug auf dem Pfad, westlich vom Hof der
Erhabenen. Dort erreicht Ihr die Albatrosse ohne groBe Mihe. Nachdem
der Vogel eine erste Kurve geflogen ist, Uberfliegt Ihr einen Berg, auf
dessen Spitze Truhe Nummer 45 zu finden ist. Greift den Albatros an,
sobald Ihr Euch direkt GUber dem Plateau des Berges befindet und totet
ihn, um abgesetzt zu werden. Plindert die Truhe und wartet, bis der
nachste Albatros vorbeikommt. Jetzt genieBt Ihr einige Zeit den Flug, bis
Ihr Gber den Rubinsee im Nordosten der Insel fliegt. Zwingt den Albatros
Uber dem letzten an den See grenzenden Berg dazu, Euch darauf
abzusetzen. Springt vom Berg in Richtung Mauer des Heiligtums von
Ordos und begebt Euch nach Suden. Auf dem kleinen Landfleck im Wasser
vor dem Heiligtum, befindet sich neben einem Baum eine
Moosiuberwucherte Truhe mit der Nummer 46.

Umrundet das Heiligtum von Ordos sldlich, bis Ihr an der westlichen Seite
angekommen seid. Auf dem Weg befinden sich jede Menge Elite - seid
also auf der Hut, oder schnappt Euch ein paar Mitspieler, um diejenigen
auszuschalten, die Euch gefdhrlich werden kdnnen. Betretet das Heiligtum
von der Westseite und Ihr seht die letzte groBe Lodernde Truhe mit der
Nummer 47 an der Wand gegenUber stehen. Um die Lodernden Wachter
musst Ihr Euch keine Gedanken machen. Umgeht die Elite-Gegner so gut
wie moéglich und nahert Euch der Truhe von vorn. Plindert sie schnell,
dann werden die Lodernden Wachter nicht auf Euch aufmerksam.

Fir die letzte Truhe Misst Ihr Euch erneut auf die Albatros-Route
begeben. Da Ihr allerdings von Eurem aktuellen Standpunkt nicht so
einfach an einen neuen Albatros rankommt. Lauft zurick an den Pfad
westlich des Hofs der Erhabenen und lasst Euch von einem Albatros
schnappen. Fliegt die Runde erneut, diesmal aber weiter als bis zum
Heiligtum von Ordos. Nachdem Ihr die Dreiwindterrasse Uberflogen habt,
passiert Ihr einen weiteren Berg, auf dem Ihr die letzte Robuste Truhe mit
der Nummer 48 findet. Bringt den Albatros wieder dazu, Euch auf der
Bergspitze abzusetzen und Ihr habt alle Schatze der Insel geplindert.
Herzlichen Glickwunsch!
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Weltbosse

Insgesamt bietet Euch die Zeitlose Insel funf Weltbosse. Bei den ersten
vier handelt es sich um die Erhabenen héchstpersonlich. Sie haben sich im
Hof der Erhabenen niedergelassen und warten dort auf mutige
Heldengruppen, die dazu bereit sind, sich den Prifungen der Erhabenen
zu unterziehen. Der jeweils aktive Erhabene befindet sich in der Mitte der
Kampfarena - Ihr musst ihn nur angreifen, sobald Ihr genug Mitspieler
versammelt habt. Kampft eine Gruppe Eurer Fraktion bereits gegen den
Erhabenen, konnt Ihr aber auch einfach mit draufhauen, um Euch flr
Beute zu qualifizieren. Gegen die Erhabenen musst Ihr Ubrigens auch im
Verlauf des neuen Kapitels der legendaren Quest kampfen.

Chi-Ji - Priifung der Hoffnung

Der Rote Kranich Chi-ji fihrt die Prifung der
Hoffnung durch. Der Boss versucht sich immer
wieder mit seinem Inspirierenden Gesang zu
heilen. Unterbrecht diesen Zauber. Chi-ji
beschwort zudem immer wieder Feuerstirme,
denen Ihr ausweichen musst. Erscheint der
Lichtkegel "Flamme der Hoffnung" muss sich die
gesamte Grupe schnell darin versammeln, um dem Schaden der
darauffolgenden Flammenden Hymne zu entgehen - diese ware sonst
tédlich. Bei 33 und 66 Prozent ruft Chi-ji zudem Kinder von Chi-Ji herbei,
die im Umkreis von zehn Metern jede Sekunde 300.000 Punkte
Feuerschaden verursachen. Haltet wahrend diesen Phasen Abstand von
Chi-ji und weicht ihnen aus!

Yu'lon - Priifung der Weisheit

. Die Jadeschlange Yu'lon kennt Ihr vermutlich
bereits aus dem Tempel der Jadeschlange. Sie
vollzieht die Prifung der Weisheit. Grundsatzlich
darf sich kein Spieler auBer dem Tank vor Yu'lon
befinden, damit niemand sonst vom
Jadefeueratem der Schlange getroffen wird.
Immer wieder beschwort Yu'lon eine
Jadefeuerwand, die der Feuerwand von Sartharion dhnelt. Bis auf eine
schmale Licke erstreckt sie sich Uber die gesamte Breite des
Kampfbereichs und ist duBerst tddlich. Tankt Yu'lon in der Mitte des Hofes
der Erhabenen, damit Eure Gruppe jederzeit schnell die Liicke der
Jadefeuerwand erreichen kann. Befindet Ihr Euch zudem in einer
Jadefeuersbrunst, die sich als griiner Wirbel auf dem Boden zeigt, lauft Ihr
sofort aus diesem Bereich heraus.
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Niuzao - Priifung der Tapferkeit

Der Schwarze Ochse Niuzao stellt Euch vor die
Prifung der Tapferkeit. Hier bendtigt Ihr
mindestens zwei Tanks, da Niuzao den Spieler mit
der héchsten Bedrohung immer wieder mit einem
KopfstoB3 zuriickstoBt und ihm so jegliche
Bedrohung raubt. Da der Ochse gegen Spott-
Effekte immun ist, missen die Tanks stets darauf
achten, genug Bedrohung auf Niuzao aufzubauen. Ein netter und zugleich
mit der Zeit gefahrlich werdender Effekt ist die Ausdauer des Ochsen.
Damit wird die Gesundheit aller Spielercharaktere zwar um 20 Prozent pro
Aufladung erhéht, jedoch erhéht sich auch der von Niuzao verursachte
Schaden pro Ladung um zehn Prozent. Bei 33 und 66 Prozent vollflihrt
Niuzao einen Ansturm, der allen Feinden im Umkreis von 30 Metern pro
Sekunde 500.000 Punkte kdrperlichen Schaden zufligt. Das heil3t vor
allem fuir Nahkampfklassen, dass Ihr rechtzeitig die Beine in die Hand
nehmen miusst, um dem Ansturm zu entgehen. Heiler missen zudem auf
das Heftige Beben achten, dass zehn Sekunden lang pro Sekunde 50.000
Schadenspunkte an der gesamten Gruppe anrichtet.

Xuen - Priifung der Starke

Die Prufung der Starke wird von Xuen, dem
weiBen Tiger gestellt. Tanks missen darauf
achten, dass immer nur ein Tank von Xuens
Geisterhaften Prankenhieb getroffen wird, denn
der Hieb verringert eine Minute lang die Rustung
der Getroffenen pro Stapel um zehn Prozent. Der
Tiger belegt sich selbst immer wieder mit dem
magischen Effekt "Beweglichkeit", der sein Tempo eine Minute lang um
300 Prozent erhdht. Bannt diesen Effekt schnellstmoéglich, am besten
eignen sich hier Magier mit Zauberraub, da sie von diesem Effekt
profitieren kédnnen. Auf zufallig gewdhlte Spielercharaktere wirkt Xuen
immer wieder einen Chibeschuss, aus dem Ihr unbedingt herauslaufen
musst, da ein Treffer todlich sein kann. Zu guter Letzt verfligt Xuen noch
Uber die Fahigkeit "Knisternder Blitz", die auf bis zu funf Spieler in der
Nahe der Getroffenen Uberspringt - hier missen die Heiler flink sein.

Ordos, Feuergott der Yaungol

Der finfte Weltboss, Ordos, befindet sich im Heiligtum von Ordos. Diesen
Bereich kénnt Ihr allerdings nur betreten, wenn Ihr den legendéaren
Umhang aus der Quest-Reihe um Prinz Furorion besitzt. Leider konnten
wir Ordos auf dem Testserver nicht entgegentreten, weshalb ein
ausfuhrlicher Guide in Kirze folgt.
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Seltene Gegner

Die Zeitlose Insel beheimatet eine Vielzahl seltener Gegner, die Ihr flr
Zeitlose Mlnzen, zeitlose Ausristung und auch das ein oder andere Fun-
Item téten kénnt - und nebenbei auch flr den Erfolg "Zeitloser Champion"
bezwingen misst. Um an Beute zu kommen, misst Ihr den Kampf gegen
die Kreaturen nicht selbst gestartet haben. Nehmt Ihr am Kampf teil, den
ein anderer Spieler gestartet hat, werdet Ihr trotzdem belohnt. Wahrend
Euch viele dieser seltenen Gegner beim Erkunden der Insel Gber den Weg
laufen, gibt es einzelne Exemplare, Uber die wir ein paar zusatzliche Worte
verlieren mdéchten.

Tiefenschlund

- - Der riesige Walhai Tiefenschlund zieht seine
‘”TM(-'- Bahnen rund um die Zeitlose Insel. Das Monstrum

verfugt zwar Uber machtig viele
Gesundheitspunkte und es empfiehlt sich deshalb,
ihn mit mehreren Spielern anzugreifen. Solange
Ihr Euch von seinem Maul fernhaltet, greift
Tiefenschlund Euch nicht an und schwimmt
beharrlich weiter. In seiner Nahe erhaltet Ihr einen Buff, der es Euch
erlaubt, wahrend einer Bewegung Zauber zu wirken. Das bendtigt Ihr
auch, denn er mag zwar schwerfallig aussehen, ist aber ziemlich flott
unterwegs. Zusatzlich schwimmt er haufiger durch Zonen, in denen Euer
Charakter von Erschépfung betroffen ist. Rettet Euch in diesem Fall
rechtzeitig in einen sicheren Bereich nahe der Insel, um nicht an
Erschdpfung zu sterben. Besiegt Ihr den Koloss, werdet Ihr mit Zeitlosen
Minzen und mit Glick auch mit einem Ausristungstoken belohnt. Wer
noch mehr Glick hat, greift vielleicht sogar eine Nebelgeflllte Laterne ab.

Schreckensschiff Vazuvius

Mit dieser Laterne kdnnt Ihr an der nordwestlichen
Klste der Insel einen weiteren besonderen Gegner
beschwdéren: das Schreckensschiff Vazuvius. Am
Nebelstrand im Nordosten befindet sich ein
groBerer Schrein mit vier Steinen, um den
geisterhafte Lichter schwirren (Koordinaten: 26.1,
22.2). Benutzt dort die Laterne, um
Schreckenskapitan Genest zu beschwéren. Kurz darauf ruft dieser das
Schreckensschiff Vazuvius aus den Tiefen herbei, das sogleich im
anliegenden Gewdasser auftaucht. Auch hier ist eine gréBere Anzahl von
Spielern zu empfehlen, da das Schiff 174 Millionen Gesundheitspunkte
verflgt. Dank eines Effekts in der Nahe des Schiffes konnt Ihr wahrend
des Kampfes auf dem Wasser laufen und so auch den brennenden
Olféassern ausweichen, die die geisterhafte Besatzung von Bord wirft.
Haltet Euch auBerdem von der Front des Schiffes fern. Bei einem Sieg
habt Ihr wieder die Chance auf ein zeitloses Token, sowie den Reif des
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zeitverlorenen Seefahrers, der Euch 15 Minuten lang als
Besatzungsmitglied der Vazuvius verkleidet.

Zhu-Gon der Saure

In Alt-Piju findet ab und zu das Event "Richtig ranziges Bier" statt, durch
das der seltene Gegner Zhu-Gon der Saure beschworen wird
(Koordinaten: 37.7, 77.6). Besiegt Ihr zehn Bierelementare, erscheint
Zhu-Gon selbst. Erschlagt Ihr ihn, habt Ihr die Chance auf einen ranzigen
Bierelementar als Haustier.
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Events

Ein weiteres Feature der Zeitlosen Insel sind verschiedene Events.
Teilweise konnt Ihr diese alleine abschlieBen, an einigen kénnt Ihr einfach
teilnehmen, wahrend Eure Mitspieler bereits angefangen haben. Ob ein
Event flr Euch verflgbar ist, erkennt Ihr an zwei gekreuzten Schwertern
auf Eurer Minikarte.

Bis auf die Knochen!

Welcht den Gelstern aus! [Quelle: Siehe Bildergalerie] In der Ho6hle der
verlorenen Geister (Koordinaten: 42.3, 41.5)
schwebt bei 53.7, 57.3 manchmal der
Totenschadel von Zarhym. Sprecht Ihr ihn an,
¥ erklart er Euch, dass er Eure Hilfe bendtigt, um
i seinen Korper wiederzufinden. Daflr schickt er

23 fipanec e 3 Euch in die Geisterwelt und begleitet Euch durch
die Hohle Auf dem Weg findet Ihr Truhen mit Zeitlosen Minzen, musst
aber den Zeitlosen Geistern ausweichen. Betretet Ihr den Lichtkranz um
sie herum, schmeiBen sie Euch aus der Geisterwelt. Um den Kdrper von
Zarhym zu finden haltet Ihr Euch in der Hoéhle stets links, bis Ihr auf
einem kleinen Plateau bei 54.7, 30.8 ankommt - dort findet Ihr die
Knochen des redseligen Geisterschadels. Dieses Event ist ein Solo-Event,
dass Ihr alleine abschlieBt.

Glitzernde Kranichstatue

Die Kranichstatuen werfen Euch in die Luft. [Quelle: Siehe Bildergalerie]
Wandert Ihr Gber die Briicke vom Lodernden Pfad
zum Berg, von dem aus eine zerstérte Brucke
. einst vermutlich zum Heiligtum von Ordos gefiihrt
hat, seht Ihr dort eine Glitzernde Kranichstatue,
! die allerdings nur mit Gliuck auch far Euch aktiv
ist. Sprecht Ihr eine aktive Kranichstatue an und
bestatigt, dass Ihr sie nutzen méchtet, werdet Ihr
hoch in die Luft katapultiert und mit einem Flug-Effekt versehen. Ihr fliegt
langsam gen Boden, kénnt dabei aber vor, zurick, nach links und nach
rechts bewegen. Diesen Effekt nutzt Ihr, um die Truhen auf mehreren
kleinen fliegenden Inseln zu plindern - insgesamt habt Ihr eine Minute
Zeit, so viele Kisten wie madglich zu 6ffnen. Mindestens eine dieser
"Nebelbedeckten Schatztruhen" bendtigt Ihr, um die gleichnamige
Voraussetzung flir den Erfolg "Extremjager verlorener Schatze"
abzuhaken. Auch dieses Event ist unabhangig von anderen Mitspielern und
wird von Euch alleine abgeschlossen.
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Richtig ranziges Bier

In der Mitte des Geisterdorfchens Alt-Pi'jiu erscheint von Zeit zu Zeit ein
groBes Bierfass, aus dem zehn Bierelementare stlirzen. Vernichtet Ihr die
Elementare, erscheint der seltene Gegner Zhu-Gon der Saure, der Euch
bei einem Sieg Uber ihn mit Zeitlosen Mlnzen und vielleicht auch Tokens
belohnt. Lauft das Event bereits wenn Ihr ankommt, scheut Euch nicht
Eure Mitspieler zu unterstitzen - eine Belohnung kdénnt Ihr auch
bekommen, wenn Ihr das Event nicht vollstandig bestritten habt.

Whizzig

Whizzig verkauft ein paar nette Goodies. [Quelle: Siehe Bildergalerie]
Goblin Whizzig ist ab und zu mit seiner Reitschnecke am Hof der
Erhabenen unterwegs. Er bietet Euch zwar keinen
Kampf, dafltr verkauft er Euch gegen Zeitlose
Minzen aber einige Gimmicks, wie zum Beispiel
Magische Leckerlies, Verkleidungen flir Euren
mopsigen Streuner und ein Glyphenrezept flr
Inschriftenkundler.

Witende Geister

Nordéstlich von Alt-Pi'jiu befinden sich einige Nette Geister um einen
Baum versammelt. Manchmal erscheint ein Kristall dort, den Ihr anklicken
konnt. Tut Ihr dies, verwandelt Ihr Euch eine Minute lang in ein
Kristallmonster. Die netten Geister werden daraufhin witend und greifen
Euch an.
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Verdachtige Orte und Rolos Ratsel

Wahrend Ihr Euch auf der Zeitlosen Insel herumtreibt, findet Ihr immer
wieder verschiedene verdachtige Orte. Dabei handelt es sich um
verschiedene Objekte, mit denen Ihr interagieren kénnt. Insgesamt gibt
es sieben Arten dieser Objekte, von denen Ihr jeweils mindestens eins fur
den Erfolg "Immer schauen, wo Ihr hintretet" durchsuchen mdusst. Wir
haben Euch eine Liste der Orte zusammengestellt und verraten Euch, wo
Ihr die Objekte findet:

« Riesenmuschel: Diese Muscheln findet Ihr ausschlieBlich im Wasser
um die Insel herum. Unter anderem werdet Ihr im Wasser zwischen
dem Allianz- und dem Hordestlitzpunkt westlich der Insel findig -
zum Beispiel ein Stiuck rechts des Ho6hleneingangs zu
Schwarzwaches Bucht bei den Koordinaten 16.7, 62.5.

o Kranichnest: Vor allem im Bereich sudwestlich vom Hof der
Erhabenen haben Kraniche haufig Nester zwischen Baumen gebaut.
Haltet dort Ausschau. Aber Vorsicht: Kraniche mdgen es nicht, wenn
ihre Nester geplindert werden! Gerlichte besagen auch, dass diese
Kranichnester ein Haustier beinhalten kdnnen...

e Vorrate von Ordos: Die Vorrate findet Ihr an verschiedenen Orten in
den Feuerwachterruinen.

o Feueraltar von Ordos: In und um das Heiligtum von Ordos findet Ihr
Feueraltare, die Ihr plindern kénnt. Zum Heiligtum gelangt Ihr mit
Hilfe eines Albatros.

o Glitzernder Sand: Am Strand im Westen der Insel und unter Wasser
in Uferndhe gibt's jede Menge Glitzernden Sand. Er kann neben ein
paar Zeitlosen Mlinzen auch den Gegenstand "Rolos Ratsel"
enthalten.

e Unheimlicher Kristall: In der Hohle der Verlorenen Geister findet Ihr
unheimliche Kristalle, die Ihr plindern kénnt. Die Hohle findet Ihr
auf der Karte nordlich vom Hof der Erhabenen.

o Feuersturmei: Die Feuersturmeier sind etwas schwieriger zu
erreichen. Am besten schnappt Ihr Euch einen Albatros und lasst
Euch Uber den Lodernden Pfad tragen. Von oben seht Ihr einige
Plateaus, auf denen sich Feuersturmeier befinden. Lasst Euch auf
einem dieser Plateaus absetzen und plindert die Eier.

Meist enthalten diese Objekte etwa 1 bis 5 Zeitlose Mlnzen, mit etwas
Gllick aber auch andere Gegenstande. Im Sand haben wir zum Beispiel
auch einen Questgegenstand gefunden, der die Quest-Reihe "Rolos Ratsel"
startet.
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Achtung Spoiler: Wer das Rétsel ohne Hilfestellung I6sen méchte, sollte
hier aufhéren zu lesen!

Das Ratsel schickt Euch auf die Suche nach vier runden und starken
Mannern, von denen der Klrzeste den Weg zum nachsten Hinweis zeigt.
Mit diesen Mannern sind die vier unterschiedlich hohen Saulen gemeint,
die sich sldlich des Bereiches der Feuerwachterruinen befinden. Hinter der
kleinsten Saule versteckt sich der erste Hinweis. Der nachste Hinweis
besagt, dass Ihr am Ort, an dem die Hoffnung ihre Flligel spreizt nach
Norden gehen und ein uraltes Tor durchschreiten miusst. Hinter einem
Steinpaar soll sich der zweite Hinweis verstecken. Mit der Hoffnung ist der
Erhabene Kranich der Hoffnung Chi-Ji gemeint. Kurz: Vom Hof der
Erhabenen und von Chi-Jis Statue aus musst Ihr nach Norden gehen. Mit
dem uralten Tor ist das Tor zur Dreiwindterrasse gemeint.

Hinter dem Steinpaar am ndrdlichen Ende der Dreiwindterrasse wartet der
zweite Hinweis auf Euch. Im nachsten Schritt weckt das Ratsel schon die
Vorfreude auf den finalen Schatz. Der Hinweis besagt, dass zum Schatz
kein Pfad fUhrt und Ihr dorthin gelangt, wenn Ihr Euch im hohen Ritt Gber
dem Wasser befindet. Kurz: Ihr misst Euch einen Bdenalbatros
schnappen und Euch absetzen lassen, sobald Ihr Uber dem Wasser des
Rubinsees fliegt. Verlasst den See am d&stlichen Ufer. Wendet Euch nach
links und folgt dem Weg zum groBen Baum im Norden des Sees. Am
Baum findet Ihr den Schatz. Belohnt werdet Ihr mit 250 Zeitlosen Miinzen
und einem Behalter flr Zeitlose Ausrlistung.
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Erfolge auf der Zeitlosen Insel

Auch flUr Erfolgsjager gibt's auf der Zeitlosen Insel jede Menge neues
Futter. Unter dem Punkt "Erkundung" im Bereich "Pandaria" findet Ihr die
Insel-Erfolge. Einige dieser Erfolge haben wir bereits im Rahmen des
bisherigen Guides erklart. Die entsprechenden Seiten haben wir in der
Erfolgsibersicht verlinkt.

Zeit totschlagen

Fir diesen Erfolg misst Ihr die verschiedensten Kreaturen auf der
Zeitlosen Insel toéten. Wahrend Ihr die Insel erkundet oder auf
Schatzsuche seid, lauft Ihr den meisten davon nebenbei Uber den Weg.
totet von jeder Kreatur mindestens eine, und Ihr habt den Erfolg mit der
Zeit fast automatisch in der Tasche.

Zeitloser Champion

Die seltenen Gegner auf der Zeitlosen Insel zu finden ist teilweise gar
nicht so einfach. Im Guide-Abschnitt zu seltenen Gegnern verraten wir
Euch, wo Ihr findig werdet.

Pilgerschaft

Auf der Insel findet Ihr immer wieder Wegesrandschreine, die zum
GroBteil inaktiv sind. Aktive Schreine stechen durch Funkeln hervor und
Ihr kénnt sie benutzen. Dadurch erhaltet Ihr den Segen eines zufallig
ausgewahlten Erhabenen. Holt Euch die Segen aller vier Erhabenen und
Ihr habt den Erfolg in der Tasche. Aber Achtung, nachdem ein Schrein
benutzt wurde, ist er auch flir andere Spieler vorerst wieder inaktiv.

Zeitlose Legenden / Legende vergangener Zeiten

Insgesamt gibt es vier verlorene Pandarenartefakte auf der Zeitlosen
Insel. Allerdings befinden diese sich an den unterschiedlichsten Orten.
findet und nutzt Ihr eines davon, erhaltet Ihr zehn Minuten lang eine
jeweils einzigartige zusatzliche Fahigkeit, die Euch Uber einen zusatzlichen
Aktionsbutton zur Verfligung steht. Jede dieser Fahigkeiten verfugt Utber
eine Abklingzeit von einer Minute:

o« Flammenherzschal: Dieses Artefakt gewahrt Euch die Fahigkeit
"Flammenherz", mit der Ihr auf eine Position zustirmt und Gegnern
innerhalb von acht Metern um den Zielbereich 250.000 Punkte
Feuerschaden zuflugt.

o Schneewehentigerkrallen: Gewahrt Euch die Fahigkeit
"Schneeklaue", die Gegnern im Umkreis von acht Metern 200.000
Punkte Frostschaden =zufigt und sie zehn Sekunden lang
bewegungsunfahig macht.

o Dreizack des Flusssprechers: Findet Ihr den Dreizack, erhaltet Ihr
die Fahigkeit "Flussruf", die Gegnern vor Euch 200.000 Punkte
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Frostschaden zufligt und ihr Bewegungstempo 15 Sekunden lang um
die Halfte reduziert.

« Helm der Familie Wolkenschlag: Mit Benutzung des Helms erhaltet
Ihr die Fahigkeit Wolkenschlag. Sie fligt Gegnern innerhalb von acht
Metern 200.000 Punkte Naturschaden zu und wirft sie ein Stick
zurick.

Bis auf die Knochen

In der Hohle der Verlorenen Geister steht Euch manchmal das Event "Bis
auf die Knochen" zur Verfligung. Worum es in diesem Event geht, erfahrt
ihr im Guide-Abschnitt zu den Events.

Schatz, ich brauche eine neue Tasche

Viele der fur diesen Erfolg benétigten Gegenstande erhaltet Ihr von den
seltenen Gegnern auf der Insel. Werft dazu einfach einen Blick in unsere
Ubersicht der seltenen Gegner. Aber auch in Truhen, an verdéchtigen
Orten und von den anderen Kreaturen auf der Insel kénnt Ihr einige der
Gegenstande erbeuten.

Immer schauen, wo Ihr hintretet

Wahrend Ihr auf der Insel unterwegs seid, gibt es an vielen verdachtigen
Orten zusatzliche Beute zu finden. Wo sich diese verdachtigen Orte
befinden, erfahrt Ihr in unserem Guide.

Rolos Ratsel

Bei Rolos Ratsel handelt es sich um eine kleine Ratsel-Quest-Reihe, die Ihr
Uber einen Quest-Gegenstand startet. Wo Ihr diesen Gegenstand findet
und wie Ihr das Ratsel l6st, erfahrt Ihr im Guide-Abschnitt zu Rolos Ratsel.

Zeitlose Nahrung

Auf der Insel gibt's jede Menge zeitlose Nahrung, die alle Eure Werte zehn
Minuten lang um funf Prozent erhdht und, abhdngig von der Art der
Nahrung, einen zusatzlichen Effekt gewahrt. Ihr muisst von jeder
Nahrungsart mindestens ein Exemplar essen, um den gleichnamigen
Erfolg "Zeitlose Nahrung" zu erringen. Wir verraten Euch wo Ihr welche
Nahrung findet und welche Effekte sie Euch bietet.

o Reife Knackfrucht: An den Baumen rund um den Hof der Erhabenen
findet Ihr viele dieser reifen Knackfrlichte. Esst Ihr eine Frucht,
werdet Ihr sofort um 20 Prozent Eurer maximalen Gesundheit
geheilt und Eure Werte werden zehn Minuten lang um funf Prozent
erhdht.

o Riesiger Yakbraten: In den Feuerwachterruinen stehen mehrere
SpieBe mit riesigen Yakbraten. Nascht Ihr davon, werdet Ihr sofort
um 100 Prozent Eurer maximalen Gesundheit geheilt und erhaltet
zehn Minuten lang um fUnf Prozent erhdhte Werte.
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Aufgeladener Kristall: Auch Aufgeladene Kristalle in der
Rotsteinschneise der Zeitlosen Insel erhéhen zehn Minuten lang
Eure Werte um finf Prozent. Obendrauf werdet Ihr zehn Sekunden
lang alle zwei Sekunden um zehn Prozent Eurer maximalen
Gesundheit geheilt und Ihr regeneriert zehn Sekunden lang alle zwei
Sekunden zehn Prozent Eurer klassenspezifischen Primarressource.

Sandbedecktes Ei: Am westlichen Strand der Insel, an dem sich
viele Schildkréten aufhalten, findet Ihr jede Menge Sandbedeckte
Eier. Esst Ihr sie, werden nicht nur Eure Werte zehn Minuten lang
erhoht, Thr werdet auch sofort um 20 Prozent Eurer maximalen
Gesundheit geheilt.

Gerosteter Samen: Die Gerosteten Samen findet Ihr auf dem
Lodernden Pfad. Diese heilen Euch sofort um 20 Prozent Eurer
maximalen Gesundheit und gewahren Euch zehn Minuten lang um
funf Prozent erhdhte Werte.

Feuermohn: Rund um das Heiligtum von Ordos findet Ihr
Feuermohn. Neben dem Buff auf Eure Werte, werdet Ihr finf
Minuten lang alle drei Sekunden um funf Prozent Eurer maximalen
Gesundheit geheilt.

Sudseefeuerbrau: Das Sudseefeuerbrau findet Ihr beim Piratenschiff
in den norddstlich gelegenen Gewassern der Insel. Neben dem
Effekt, der Eure Werte zehn Minuten lang um finf Prozent erhéht,
heilt Euch das Brau sofort um 20 Prozent Eurer maximalen
Gesundheit.

Meine Schatze! / Extremjager verlorener Schatze / Wo Piraten
sind, gibt es reichlich Beute

Flr diese Erfolge musst Ihr alle mdéglichen Schatztruhen auf der Zeitlosen
Insel finden und leerrdumen. Wo die Truhen zu finden sind, erfahrt Ihr im
Abschnitt zu den Schatzen auf der Zeitlosen Insel.
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Ubersicht seltene Gegner der Zeitlosen Insel

Name

Smaragdkranich

Eisenfellstahlhorn

Kaiserpython

GroBschildkrote
Zornpanzer

Chelon

Schreckensschiff
Vazuvius

Zesqua
Karkanos

Zhu-Gon der Saure

Gu'chi der
Schwarmbringer

Monstrose
Dornenzange

Klapperknochen

Stinkezopf
Bufo

Kranichknirscher

Jadefeuergeist

Steinmoos

Gebiet

Dschungel an der
Westseite des Hofs der
Erhabenen

Dschungel an der
Westseite des Hofs der
Erhabenen

Dschungel an der
Westseite des Hofs der
Erhabenen

Westlicher Strand

Strand nordlich des
Hordelagers

Im Wasser nordlich des
Hordelagers

Sudkiste (47.3, 87.6)

Am Steg bei Alt-Pi'jiu
(34.0, 58.1)

In der Mitte von Alt-Pi'jiu

Wandert um Alt-Pi'jiu
herum

Im Wasser rund um die
Insel herum

Versunkenes Schiff

Piratenschiff

Quakende Bucht

Sudostlich Hof der
Erhabenen

Hohle der Verlorenen
Geister

Hohle der Verlorenen
Geister

Mogliche besondere
Beute

Windfeder

Todesnatterjungtier

Reif des zeitverlorenen
Seefahrers

Regenstein

GroBer Beutel voll
Zeitloser Minzen

Ranziger Bierelementar

Schwarmling von Guchi

Dornzangenkrabbe

Kapitan Zvezdans
verlorenes Bein

Schluckfroschling

Leuchtende grine Asche

Goldenes Moos
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http://wowptr.buffed.de/item/Verbrauchbar/Windfeder-104287
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Todesnatterjungtier-104161
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Reif-des-zeitverlorenen-Seefahrers-104294
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Reif-des-zeitverlorenen-Seefahrers-104294
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Regenstein-104303
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Grosser-Beutel-voll-zeitloser-Muenzen-104035
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Grosser-Beutel-voll-zeitloser-Muenzen-104035
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Ranziger-Bierlementar-104167
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Schwarmling-von-Guchi-104291
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Dornzangenkrabbe-104168
http://wowptr.buffed.de/item/Ruestung/Verschiedenes/Kapitaen-Zvezdans-verlorenes-Bein-104321
http://wowptr.buffed.de/item/Ruestung/Verschiedenes/Kapitaen-Zvezdans-verlorenes-Bein-104321
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Schluckfroschling-104169
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Leuchtende-gruene-Asche-104258
http://wowptr.buffed.de/item/Ruestung/Verschiedenes/Goldenes-Moos-104313

Spelurk

Golganarr

Tsavo'ka

Jakur von Ordos
Behulter Osu

Champion der
Schwarzen Flamme

Blattheiler
Glutfall

Garnia
Funkenlord Gairan

Urdur der
Kauterisierer
Archierus der Flamme

Huolon

Tiefenschlund
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Geheimnisvolle Hohle

Rotsteinschneise

Hohle in der
Rotsteinschneise

Feuerwachterruinen

Feuerwachterruinen

Lodernder Pfad

Lodernder Pfad

Auf der zerstorten Briicke,
die vom Lodernden Pfad
zum Heiligtum von Ordos
fuhrt

Rubinsee

AuBerhalb vom Heiligtum
von Ordos

Westfligel vom Heiligtum
von Ordos

Heiligtum von Ordos oder
Dreiwindterrasse

Fliegt Uber die gesamte
Insel

Schwimmt um die
gesamte Insel herum

Verfluchter Talisman

Seltsamer glatt
geschliffener Stein

Makelloser Pirscherbalg

Warnschild

Aschestein

Schwarzflammendolche

Eschenblattgeistling

Flammenschnuppe

Rubinrotes Tropfchen

Aschebedecktes Horn

Sonnenuntergangsstein

Elixier der ausdauernden
Weisheit

Zitterndes Feuersturmei
Zugel der Donnernden
Onyxwolkenschlange

Nebelgefillte Geistlaterne



http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Verfluchter-Talisman-104320
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Seltsamer-glatt-geschliffener-Stein-104262
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Seltsamer-glatt-geschliffener-Stein-104262
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Makelloser-Pirscherbalg-104268
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Warnschild-104331
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Aschestein-104305
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Schwarzflammendolche-104302
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Eschenblattgeistling-104156
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Flammenschnuppe-104299
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Rubinrotes-Troepfchen-104159
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Aschebedecktes-Horn-104329
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Sonnenuntergangsstein-104306
http://wowptr.buffed.de/item/Verbrauchbar/Elixier-der-ausdauernden-Weisheit-103557
http://wowptr.buffed.de/item/Verbrauchbar/Elixier-der-ausdauernden-Weisheit-103557
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Zitterndes-Feuersturmei-104286
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Zuegel-der-donnernden-Onyxwolkenschlange-104269
http://wowptr.buffed.de/item/Verschiedenes/Zuegel-der-donnernden-Onyxwolkenschlange-104269
http://wowptr.buffed.de/item/Schluessel/Nebelgefuellte-Geistlaterne-104115

